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1. Informacje wstepne.

1.1. Cel dokumentu
Celem niniejszego dokumentu jest opis postgpowania W przypadku wizualizacji oraz
deklaracji (wrysowania) dziatek rolnych do wniosku o przyznanie ptatnosci obszarowych,

ONW oraz rolnosrodowiskowych.

Skroéty i definicje

EGIiB - Ewidencja Gruntéw i Budynkow;

Widok Mapy- Czgs¢ aplikacji, ktora pozwala na wizualizacje i wykonanie szkicOw przebiegu
granic.

Dzialka ewidencyjna - Wg Rozporzadzenia w sprawie ewidencji gruntow i budynkéw
dzialka ewidencja jest to ciagly obszar gruntu, potozony w granicach jednego obrgbu,
jednorodny pod wzglgedem prawnym, wydzielony z otoczenia za pomoca linii granicznych.
Dzialka rolna - Zwarty obszar gruntu, zgloszony przez jednego rolnika i obejmujacy nie
wigcej niz jedna grupg upraw, o powierzchni nie mniejszej niz 0,1 ha. Jednak w przypadku,
gdy wymagane jest oddzielne zgloszenie uzytkowania pewnego obszaru w ramach gruntow
objetych grupa upraw, dziatka rolna jest ograniczona na podstawie tego konkretnego
uzytkowania. Dziatka rolna moze by¢ potozona na catej dziatlce ewidencyjnej lub jej czesci
albo na kilku przylegajacych do siebie dziatkach ewidencyjnych.

Obiekty dodatkowe - Charakterystyczne elementy krajobrazu podlegajace zachowaniu i
zgloszeniu na podstawie przepisOw prawa.

Trwale uzytki zielone - Grunt zajety pod upraweg traw lub innych pasz z roslin zielnych
naturalnych (samosiewnych) lub powstalych w wyniku dziatalnos$ci rolniczej (wysiewanych),
niepodlegajacy ptodozmianowi w gospodarstwie przez okres pigciu lat lub dluzej, z
wylaczeniem obszaréw odtogowanych.

Warstwa - Logiczne pogrupowanie obiektow geograficznych.

Granice odniesienia - Granice wskazujace przebieg granic dziatek ewidencyjnych pozyskane
w projektach ARIMR dla baz LPIS.

Skreslenia — Obiekty punktowe, liniowe, powierzchniowe, ktore nie istnieja w terenie a sa
uwidocznione na mapie.

PUWG 1992 - Uklad wspotrzednych plaskich prostokatnych ,,1992” jest utworzony na
podstawie matematycznie jednoznacznego przyporzadkowania punktéw powierzchni Ziemi
odpowiednim punktom na plaszczyznie wg teorii odwzorowania kartograficznego Gaussa-
Krugera. Uklad ,,1992” okres$laja nastgpujace parametry:

Potludnik osiowy L=19° dtugosci geograficznej wschodniej;

Pas potudnikowy o szerokos$ci obejmujacej caly obszar kraju,

Wspdlezynnik zmiany skali 0.9993 w potudniku osiowym

Punkt przecigcie si¢ obrazu rownika z obrazem potudnika osiowego otrzymuje
wspotrzedna x=-5300000 m, punkty lezace na potudniku osiowym wspotrz¢dna
y=500000 m.

Zrodto: Rozporzadzenie Rady Ministrow z dnia 8 sierpnia 2000r. w sprawie panstwowego
systemu odniesien przestrzennych (Dz. U. Nr 70 poz. 821)

Akcje - Funkcje, ktore mozna zastosowac¢ dla obiektu w wierszu tabeli. Aby zobaczy¢ nazwe
funkcji, najedz kursorem nad ikong akcji i poczekaj, az zostanie wyswietlona etykieta funkcji.
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1.2.Informacje ogélne

Niniejsza aplikacja umozliwia wprowadzenie danych przestrzennych wniosku.
Wprowadzone dane przestrzenne stanowia podstawe do wygenerowana wydrukow mapy,
uwidaczniajacych dzialki rolne oraz inne obiekty wrysowane na odpowiednich warstwach
danych na tle dzialek ewidencyjnych (reprezentowanych za pomoca granic odniesienia).
Wydruki generowane sa podczas zatwierdzania wniosku 1 stanowig zataczniki mapowe
zastgpujace klasyczne zalaczniki graficzne.

Komunikat o tresci "*Wizualizacja niemozliwa dla podanych dzialek ewidencyjnych"
oznacza, ze podano bledne parametry dziatki ewidencyjnej (identyfikator dziatki
ewidencyjnej) lub dla podanego identyfikatora dziatki ew. niedostgpne sa dane przestrzenne i
dziatka ta nie moze by¢ zwizualizowana na mapie.

UWAGA: APLIKACJA NIE POSIADA PRZYCISKU ,,ZAPISZ”. WSZY STKIE
WPROWADZANE DANE SA ZAPISYWANE AUTOMATYCZNIE | NA BIEZACO W
APLIKACII.

Aplikacja posiada pomoc, ktora dostgpna jest na zaktadkach i menu gtéwnym poprzez

nacis$nigcie ikony ) Aby zamkna¢ okno z pomoca nalezy nacisnaé
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Niniejsza aplikacja umozliwia wprowadzenie danych przestrzennych
wniosku. Wprowadzone dane przestrzenne stanowig podstawe do
wygenerowana wydrukéw mapy. uwidaczniajacych dziatki rolne oraz
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Aplikacja posiada pomoc. ktdra dostepna jest na zaktadkach i menu
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Dane widoczne na ekranie wys$wietlane sa w ukladzie PUWG 1992 — czyli uktadzie
wspotrzednych prostokatnych ptaskich. Wprowadzajac dane nalezy uzywaé wielkich skal
(duzego powigkszenia widoku mapy), aby otrzyma¢ mozliwie jak najdoktadniejszy przebieg
nanoszonych granic. Nalezy jednak pamigta¢, ze rysowanie na ekranie w formie szkicu jest
obarczone btgdami ekranu, digitalizacji i odwzorowania.


http://10.8.1.187:4011/CKGIS/help/pomoc_kontekstowa.htm#_PUWG_1992

2.Postepowanie

2.1. Wprowadzenie deklaracji graficznej
Aby utworzy¢ zalacznik graficzny dla wniosku nalezy kolejno:
1. Wybra¢ dziatke ewidencyjna z zaktadki ,,Dziatki ewidencyjne wniosku”
2. Dopasowa¢ widok mapy do wybranej dziatki ewidencyjnej (ikona Q )

3. Przej$¢ do zaktadki ,,Dzialki rolne wniosku” lub wybra¢ z menu gérnego
»Dodaj”.

4. Doda¢ dla poszczegolnych dziatek ewidencyjnych odpowiednio dziatki rolne.
5. Doda¢ uprawy na zaktadce ,,Uprawy” (jesli wymagane).

6. Doda¢ obiekty dodatkowe na zaktadce ,,Obiekty dodatkowe” (jesli
wymagane).

7. Po dodaniu i narysowaniu wszystkich dziatek rolnych, upraw 1 obiektow
dodatkowych nalezy zamkna¢ okno przegladarki 1 powrodci¢ do czgsci opisowej

whniosku.

2.2. Przebieg procesu obstugi

2.2.1. Zalacznik graficzny

Widok mapy WPI stuzy do wizualizacji danych graficznych wniosku oraz wykonania
szkicOw przebiegu granic dziatek rolnych, upraw i obiektéw dodatkowych.

Okno sktada si¢ z mapy oraz zakladek z danymi.
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Widok mapy stuzy do wypehienia czgsci graficznej wniosku — tzn. do narysowania szkicu
przebiegu granic dzialek rolnych oraz do rysowania dodatkowo granic upraw 1 granic
obiektéw dodatkowych.

Na mapie widoczne sa pogrupowane tematycznie dane przestrzenne (wyswietlane jako

warstwy): dane z wniosku, dane tlowe oraz ortofotomapy. Dane przestrzenne umieszczone na
mapie opisano w rozdziale Zakladka Legenda.

2.2.2. Obsluga zakladek
Po lewej stronie okna mapowego znajduja si¢ zaktadki z danymi opisowymi:
e Zaktadka ,,Dziatki ewidencyjne wniosku”
e  Zaktladka ,,Dziatki rolne wniosku”
e Zaktadka ,,Uprawy”
e Zaktadka ,,Obiekty dodatkowe”
e  Zakladka ,,SkreSlenia”

e Zakladka ,Legenda”

W celu zapoznania si¢ z zawartoScia poszczegdlnych zaktadek, nalezy przy odpowiedniej

zaktadce nacisna¢ znak plus



V| Dziald roine wriosku

V] Uprawy
V| Obiekty dodatkowe 943 89
Legenda :52°5'38.33

Po naci$nigciu znaku wybrana zakladka zostanie rozwinigta w lewym panelu okna

przegladarki (zaktadka stanie si¢ ,,aktywna”). W ramach panelu moze istnie¢ w danej chwili
tylko jedna ,,aktywna” zakladka.

Aby zamkna¢ zaktadke nalezy nacisna¢ znak
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panel. W celu rozwinigcia ukrytego panelu, nalezy nacisna¢ znajdujacy si¢ w lewym gérnym

rogu okna mapy znak
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Istnieje mozliwo$¢ zmiany szerokosci panelu zaktadek. Po najechaniu na lini¢ graniczna,
dzielaca panel z mapa, nalezy wcisna¢ lewy przycisk myszy (trzeba po najechaniu na lini¢
poczeka¢, az si¢ ukaze odpowiednie oznaczenie kursora — Standardowe dla systemu
Windows) i1 przeciagna¢ ,,uchwycona lini¢” w odpowiednia strong (trzymajac lewy klawisz
myszy caty czas wcisnigty). Szczegdtowy opis poszczegolnych zaktadek zostal przedstawiony
w rozdziale Szczegotowa obstuga zaktadek.

2.2.3. Obsluga mapy
W gbérnym pasku znajduja si¢ narzedzia do obstugi okna mapy:

@A @& JL X| 2| Dodaj~

Pasek narzedziowy zawiera narzedzia pozwalajace na obstuge mapy oraz wykonywanie
pomiarow.

Funkcje na pasku:

Funkcje nawigacji:

o Powigkszanie widoku mapy ( +’ ),

. Pomniejszanie widoku mapy (),

o Powickszanie widoku prostokatem (<),
o Funkcje pomiarow:

. Pomiar powierzchni (§:

o Pomiar odlegtosci ( = )

. Pokaz wspotrzedne ( > )

. Usunigcie pomiaréw ( X ).
. Inne funkcje:

. Pomoc ( ?)

. Dodaj ( oodai ~ ) )

2.2.3.1. Powigkszenie i pomniejszenie widoku mapy

Aby powigkszy¢ widok mapy, nalezy klikna¢ na ikong *L . Aplikacja automatycznie
powigkszy obszar widoczny na mapie, bez zmiany potozenia $rodka mapy (punktu
centralnego widoku mapy). Kazdorazowe wywotanie funkcji powigkszenia (kliknigcie na
ikong) powoduje dwukrotne zwigkszenie aktualnej skali wyswietlania widoku mapy.

UWAGA Powigkszanie mozliwe jest do pewnego okreslonego progu skalowego (1:100).
Jesli ten prog zostanie osiagniety kazde kolejne kliknigcie nie wywola akcji
powigkszania.

Aby pomniejszy¢ widok mapy, nalezy klikna¢ na ikone & . Aplikacja automatycznie

pomniejszy obszar widoczny na mapie, bez zmiany potozenia $rodka mapy (punktu
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centralnego widoku mapy). Kazdorazowe wywotanie funkcji pomniejszenia (kliknigcie na
ikong) powoduje dwukrotne zmniejszenie aktualnej skali wyswietlania widoku mapy.

UWAGA Pomniejszanie mozliwe jest do pewnego okreslonego progu skalowego, ktéry
zalezny jest od wielkosci geometrycznej reprezentacji grupy przylegajacych do siebie
dzialek ewidencyjnych (widok jest ograniczony poprzez zakresy przestrzenne dzialek
ewidencyjnych wniosku). Jesli ten prég zostanie osiagniety kazde kolejne kliknigcie nie
wywola akcji pomniejszenia.

Aplikacja umozliwia réwniez powigkszenie widoku prostokatem. Aby powigkszy¢ okreslony

obszar mapy, nalezy wybra¢ funkcj¢ pod ikonka . Przycisk zostanie oznaczony jako

wiaczony ( Q ), a kursor przejdzie w tryb “zaznaczania prostokatem” interesujacego
uzytkownika obszaru. Nalezy wskaza¢ na mapie lewym przyciskiem myszy lewy gorny
naroznik prostokata, wcisna¢ lewy klawisz myszy i TRZYMAJAC wecisnigty przycisk
przesuna¢ w prawo dot myszke, aby odrysowac prostokat:

Odpuszczenie lewego przycisku myszy oznacza koniec zaznaczania i aplikacja automatycznie
powigkszy wskazany obszar.

UWAGA Powig¢kszanie mozliwe jest do pewnego okreslonego progu skalowego, zalezny
jest od wielko$ci geometrycznej reprezentacji grupy przylegajacych do siebie dzialek
ewidencyjnych (widok jest ograniczony poprzez zakresy przestrzenne dzialek
ewidencyjnych wniosku). Jesli ten prog zostanie osiagniety kazde kolejne kliknigcie nie
wywola akcji powigkszania.

2.2.3.2. Pomiar powierzchni

Funkcja pomiaru powierzchni pozwala na pomierzenie dowolnie narysowanego obszaru na
mapie. Pole powierzchni wyliczane jest w metrach kwadratowych w uktadzie wspotrzednych
ptaskich PUWG1992. Aby uruchomié¢ pomiar powierzchni, nalezy klikna¢ na ikong pomiaru
E . Ikona zostanie oznaczona jako uruchomiona. Kursor przejdzie w tryb rysowania (zmieni
si¢ na krzyzyk —1_) granicy mierzonego obszaru. Od momentu kiedy kursor jest juz w
trybie rysowania, nalezy klikajac lewym klawiszem myszki (pojedyncze krotkie klikanie)
wyznaczy¢ punkty wierzchotkowe mierzonego obszaru. Podczas rysowania automatycznie
bedzie rysowany kazdy bok wieloboku pomiarowego wraz ze wskazaniem jego dtugosci oraz
aktualnego pola powierzchni.
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Aby zakonczy¢ pomiar nalezy dwukrotnie klikna¢ lewym klawiszem myszy (dwuklik).
Czerwona linia zniknie i kursor powroci do znaku tapki. W miejscu wykonania dwukliku nie
zostanie wstawiony punkt.
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Aby usuna¢ pomiary czytaj rozdziat 2.2.3.5.Usuwanie pomiarow.

Powierzchnia wyliczana dla wicloboku jest podawana w zaleznosci od skali: w km?,
hektarach lub arach zawsze z doktadnoscia dwoch miejsc po przecinku. Pole powierzchni
wyliczane jest na podstawie wspolrzednych punktow granicznych poligonu pomiarowego w
uktadzie wspdirzednych prostokatnych ptaskich PUWG1992.

2.2.3.3. Pomiar odleglosci

Funkcja pomiaru powierzchni pozwala na pomierzenie odlegto$ci na mapie w ukladzie
wspotrzednych prostokatnych ptaskich PUWG1992 (obliczanie odlegto$ci rzutowanej). Aby

uruchomi¢ pomiar odlegto$ci, nalezy klikna¢ na ikong pomiaru a Zostanie oznaczona jako

uruchomiona. Kursor przejdzie w tryb rysowania odlegtosci (zmieni si¢ na krzyzyk + ).
Jak kursor jest juz w trybie rysowania to nalezy klikajac lewym klawiszem myszki
(pojedyncze krotkie klikanie) wyznaczy¢ kolejne punkty linii pomiarowej. Podczas rysowania
automatycznie bedzie rysowany kazdy bok tamanej wraz ze wskazaniem jego dtugosci oraz
sumy wszystkich narysowanych odcinkow.
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Aby zakonczy¢ pomiar nalezy dwukrotnie klikna¢ lewym klawiszem myszy (dwuklik). W
miejscu wykonania dwukliku nie zostanie wstawiony punkt.

Aby usuna¢ pomiary czytaj rozdziat 2.2.3.5. Usuwanie pomiarow.

Odlegtos¢ liczona jest ze wspoOlrzednych wskazanych wierzchotkdw linii pomiarowe;.
Odleglos¢ liczona jest w ukladzie wspotrzednych prostokatnych ptaskich PUWG1992.

2.2.3.4. Wyswietlanie wspolrzednych

Funkcja umozliwia sprawdzenie wspotrzednych wskazanego na mapie punktu. Wspdirzedne
wyswietlane sa w uktadzie PUWG 1992. Aby wskaza¢ wspotrzedne punktu, nalezy najpierw

wcisnaé przycisk -?- , a nastgpnie klikna¢ lewym klawiszem myszy na danych punkt.
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2.2.3.5. Usuwanie pomiaréw

Aby usunaé¢ pomiary nalezy nacisna¢ przycisk --x- . Wszystkie pomiary na ekranie zostana
usunigte.

UWAGA Operacja jest nieodwracalna.

2.2.4. Rysowanie geometrii w aplikacji
W przypadku btednie wrysowanej geometria (niepoprawna topologicznie), aplikacja nie
zatwierdzi¢ takiego obiektu. Niepoprawna topologia oznacza, iz boki obiektu nie moga si¢

przecina¢ same ze soba.

Ponizszy rysunek przedstawia niepoprawnie narysowany przebieg granic.
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Wymagania poprawnos$ci geometrii:
Brak zapetlen — boki nie moga si¢ przecinac.

Wrysowane wycigcia obiektow powierzchniowych (dziatek rolnych, upraw, obiektéw
powierzchniowych) musza leze¢ wewnatrz w srodku obiektu podstawowego.

Brak nachodzenia si¢ wycig¢ obszaro6w — nie mozna wycina¢ obszaru wczesniej juz
wycigtego.

3.Panele aplikacji

3.1.Szczegolowa obstuga zakladek

3.1.1. Zakladka ,,Dzialki ewidencyjne wniosku”

Zaktadka DZIALKI EWIDENCYJNE WNIOSKU zawiera list¢ identyfikatorow dziatek
ewidencyjnych z wniosku spersonalizowanego wraz z ich powierzchnia catkowita.
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Jest to zaktadka stuzaca do przegladania dzialek ewidencyjnych, na ktorych deklarowane sa
dziatki rolne. Pozwala ona wys$wietli¢ obszar dziatek ewidencyjnych wniosku. Lista ta nie
podlega w zaden spos6b edycji w oknie mapy. Aby list¢ edytowaé, zamknij okno mapy i
przejdz do czg$ci opisowej wniosku.

Lista dziatek ewidencyjnych w zaktadce to widok tabeli, w ktorej sa kolumny: id dziatki,
pow. [ha], zawiera:

e Id dzialki_ — kolumna zawiera peten identyfikator geodezyjny dziatki
ewidencyjnej z wniosku spersonalizowanego.

e Pow. [ha] — powierzchnia dziatki ewidencyjne z Ewidencji Gruntow i
Budynkéw podawana w hektarach doktadnoscia do m.

e Akcje— dozwolone funkcje dla poszczegdlnych wierszy.

W zakladce z dziatkami ewidencyjnymi wniosku, przy kazdej dzialce w kolumnie ,,Akcje”
widnieje ikona funkcji:

Pokaz obiekt na mapie ( Q )— ktora dopasowuje widok mapy do dziatki w danym

wierszu.
|V] Dziald ewidencyjne wniosku 2=
K dziaki Pow. [ha]
1 080906_5.0012.5/13 1.99
2 080906_5.0012.5/12 0.92
3 080906_5.0012.5/11 0.16

4 080901_5.0001.211 0.35
5 080906_5.0012.12/1 0588

Aby dopasowa¢ widok mapy do dzialki ewidencyjnej, nalezy w odpowiednim wierszu

klikna¢ na ikong lupki Q . Mapa zostanie dopasowana do widoku (zasiggu przestrzennego)
granicy odniesienia dla wybranej dziatki ewidencyjnej wniosku.
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Jesli wiersz na liscie zostanie pod$wietlony na niebiesko (czyli zaznaczony pojedynczym
kliknigciem lewego klawisza myszy), to obiekt na mapie tez zostanie zaznaczony niebieska
obwiednia. Aby odznaczy¢ wiersz, nalezy trzymajac klawisz CTRL klikna¢ lewym
klawiszem myszy na ten wiersz. Obiekt na mapie i na li§cie zostanie odznaczony. Aby
odznaczy¢ obiekt na mapie, nalezy na niego klikna¢ raz (wiersz rOwniez zostanie
odznaczony).

UWAGA Jesli w wierszu z identyfikatorem dzialki ewidencyjnej ikona lupki zmieniona

jest na @‘:, oznacza to, ze nie mozliwe jest dopasowanie do dzialki ze wzgledu na brak
dla niej informacji graficznej (granic odniesienia).

Pole w umieszczone w lewym goérny rogu zaktadki stuzy do wilaczania i wytaczania
widocznosci danej warstwy przypisanej do danej zaktadki (czyli przyktadowo dla zaktadki
dziatki ewidencyjne wniosku bedzie to warstwa danych ,,dziatki ewidencyjne wniosku”). Jesli
jest zaznaczone, to warstwe dzialek wida¢ na mapie, jesli jest ono wytaczone, to tej warstwy
na mapie nie widac.

«

emdertmmtoﬂm 4

K dziaka Pow. [ha) Akce
1 080906_5.0012.5/13 199 Q
2 08B0908_5.00125/12 0e2 Q
3 080905_5.0012.5/11 016 Q
4 080901_5.0001.211 03 Q
S 080906_5.0012.121 0ss Q

3.1.2. Zakladka ,,Dzialki rolne wniosku”

Zaktadka DZIALKI ROLNE WNIOSKU umozliwia wprowadzenie danych dzialek rolnych
(takze do wrysowanie ich granic na mapie).
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Lista na zaktadce to widok tabeli, w ktorej sa kolumny: Oznaczenie, Pow. [ha], oraz Akcje:

Oznaczenie_ — kolumna zawiera nadane dziatce rolnej oznaczenie,

e Pow. [ha] — powierzchnia dziatki rolnej okreslona wkreslonymi granicami,
wyliczona w uktadzie PUWG1992, z doktadnoscia do ara,

e Akcje_— dozwolone funkcje dla poszczegdlnych wierszy — kolumna
uzupelniana w zalezno$ci od stanu wypetnienia informacji dla dzialki rolne;j.
Dla dziatek rolnych akcje to:

»  Dodanie granicy dziatki rolnej (a)

s Wyciecie obszaru ( Q) —wycigcie obszaru wewnatrz narysowanej granicy,
- Edycja granicy dziatki rolnej (%)

s Pokaz obiekt na mapie ( O“)

o Usuwanie dziatki rolnej ( X ).

3.1.2.1. Dodanie nowej dzialki rolnej

Aby doda¢ nowa dzialke rolna, nalezy nacisnaé przycisk ,,Dodaj” i wybra¢ dziatke rolna.
Przycisk ,,Dodaj” znajduje si¢ w dwoch miejscach aplikacji:
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Zostanie dodany nowy wiersz na liScie w zakladce DZIALKI ROLNE WNIOSKU.

« @eQ e 20O

Po utworzeniu nowego wiersza, aplikacja (kursor) jest OD RAZU w gotowosci do
narysowania granic dziatki rolnej (wskazuje to ikonka w wierszu dziatki rolnej oraz znak
kursora).

Doda) ~

Oznaczenie Pow. [ha] aicle

Uzytkownik moze rozpoczaé rysowanie lub tez uprzednio wpisaé oznaczenie dzialki rolnej w
kolumnie oznaczenie.

3.1.2.2. Dodanie oznaczenia dzialki rolnej

W kolumnie ,,Oznaczenie” w utworzonym wierszu nalezy wpisaé literowe oznaczenie
dodawanej dziatki rolnej. Aby doda¢ oznaczenie nalezy w kolumnie ,,Oznaczenie” w
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odpowiednim wierszu wykonaé¢ dwuklik (co spowoduje przejscie w tryb edycji pola) i wpisac
oznaczenie literowe dziatkii W polu mozna wpisaé maksymalnie 16 znakow
alfanumerycznych. Dla dziatek podrzednych i nadrz¢dnych oraz rodzaju uprawy, ktore leza w
tych samych granicach nie trzeba rysowa¢ oddzielnych granic dla kazdej dzialki rolnej
(uprawy). W oznaczeniu mozna wpisa¢ A/Al/jeczmien lub A/AL/77,

gdzie:

A- oznaczenie dziatki podrz¢dne;j
Al- oznaczenie dzialki nadrz¢dne;j

77 — kod uprawy dla upraw podlegajacych zmianowaniu

| Dziakki rolne wniosku ?
Dodaj -
Oznaczenie Powe. [ha] Akcie
H 1 AMANPSZENICA 1.04 O ﬁ @ X
© 2 B/B1JECZMIER... 162 Q 2 & X

Istnieje mozliwo$¢ dodania opisu do dziatki rolnej. Aby dodaé opis dziatki rolnej, nalezy

ikona krzyzyka 9 rozwina¢ pole ,,Opis”, a nastgpnie wykona¢ dwuklik lewym klawiszem
myszy w polu opisu 1 wprowadzi¢ tekst.

V| Dzald roine wniosku

ooa) ¥

Oznaczenie Pow. [ha] Akcje

3 1A 2007 O E H X

oPS

Dane opisowe dziatek rolnych mozna zmienia¢ w kazdym momencie wypelniania danych
przestrzennych wniosku, wykonujac dwuklik w odpowiednim polu tabeli.

3.1.2.3.  Rysowanie granic obiektu

Po nacis$nigciu przycisku ,,Dodaj” aplikacja automatycznie przechodzi w stan gotowosci do
rysowania nowego obiektu na mapie. Na mapie nalezy postawi¢ pierwszy punkt granicy
obiektu (jedno pojedyncze kliknigcie lewym klawiszem myszy wstawia punkt). Kolejno
nalezy wstawi¢ reszt¢ punktow granicy obiektu po kolei wskazujac wierzcholki. Aby
narysowac granice wymagane sa co Najmniej 3 punkty graniczne.

Jesli obiekt nie zostanie od razu narysowany po uzyciu funkcji ,,Dodaj”, to w wierszu pojawi

si¢ ikona dodania geometrii obiektu ( a ). Po jej nacisnieciu aplikacja przejdzie w tryb
rysowania. Nalezy kolejno wstawi¢ punkty granicy obiektu po kolei wskazujac wierzchotki
myszka 1 klikajac w punkcie lewym klawiszem myszy.
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Aby anulowa¢ rysowanie nacisnij przycisk ,,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.

Jesli zostal postawiony ostatni punkt granicy, nalezy zakonczy¢ rysowanie przy uzyciu
przycisku ,,Zapisz” (lub wykonaé¢ dwuklik lewym klawiszem myszy), aby zapisa¢ granice
(punkt w miejscu dwukliku nie zostanie zapisany - jesli zakonczono rysowanie dwuklikiem).
Dla obiektu z listy, dla ktorego wybrano funkcj¢ dodania granicy zostanie nadany przebieg
granic. Dla dzialek rolnych pojawi si¢ wyliczona powierzchnia i mozliwe do wykonania
akcje.

Mapa Uzytkownilc Jan Nowak ©
« 08 & JOX | ? tody-
4 D2k ewidencyye wicsk ? .
v Dzl rolre wriosky y -
Oodey *
Oznac2e0m  Pow. Pa) Alcm
1 T us O EP X
7 Uprmery 7.
¥ Ctweicty dodathome LES A - r
tegords + oo fesrrmer Bsos 1 —0

Jesli wiersz na liscie jest podswietlony na czerwono, oznacza to brak podanego oznaczenia
dziatki rolnej. Zobacz dodawanie oznaczenia dzialki rolne;.

Jesli najedzie si¢ kursorem 1 kliknie na obiekt na mapie, to obiekt ten zostanie podswietlony
(na niebiesko) wraz z jego odpowiednim wpisem na liScie w zaktadce. Mozliwe jest to tylko,
gdy ta zaktadka DZIALKI ROLNE jest aktywna.
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3.1.2.4. Wycigcie obszaru

Jesli dziatka rolna w $rodku ma obszar nieuprawiany, nalezy ten obszar wycia¢ z obszaru
wczesniej narysowanego obrysu zewngtrznego dziatki, uzywajac funkcji ,,wytnij obszar”

&

Aby wycia¢ obszar w obiekcie, nalezy dla obiektu w odpowiednim wierszu wybra¢ z
kolumny ,,Akcje” ikong ,,Wytnij obszar”. Od razu po wybraniu tej funkcji kursor przechodzi
w tryb wycinania powierzchni w wybranym obiekcie powierzchniowym (ikona zmienia si¢ na

). Nalezy punkt po punkcie wskaza¢ obszar w $rodku obiektu, ktéry ma byé wycigty.
Rysowanie nalezy zakonczy¢ przyciskiem ,,Zapisz” lub dwuklikiem prawym klawiszem
myszy.

Mapa Ulythowndc Jan Nowak -
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Powierzchnia dziatki rolnej zostanie odpowiednio o wycigty obszar zmniejszona.
3.1.25. Edycja granicy dzialki rolnej

Jesli przebieg granicy dziatki rolnej zostanie blednie wrysowany, nalezy zmieni¢ granice za
pomoca funkcji edycji ﬁ . Aplikacja umozliwia:

e Dodawanie nowych punktéow granicznych,

e Usuwanie istniejacych,

e Przesuwanie istniejacych.
Aby rozpoczaé edycje obiektu, nalezy w o odpowiednim wierszu tabeli wybra¢ funkcje edycji
(-e ). Granice obiektu zostana podswietlone wraz z punktami granicznymi (tryb edycji

wskazuje zmiana ikony na .# ). Od tego momentu mozna: przesuwaé wierzcholki istniejace,
dodawaé nowe, usuwac istniejace.

Maga Utythomnd: Jon homak
« 80 & JOX 7 oetec EhyouDmelarmee  AnAg Deose

9 orowy tie
¥ Oty dudatione tie
Legende e

24



Aby zapisa¢ zmieniony obiekt, nalezy wybra¢ przycisk ,,Zapisz” lub wykona¢ dwuklik
lewym klawiszem myszy.

Aby anulowac¢ operacje, nalezy wybra¢ przycisk ,,Anuluj” lub klikna¢ prawym klawiszem
myszy.

Wycigte obszary roéwniez podlegaja edycji.
3.1.2.5. Przesuwanie wierzcholka

Aby przesuna¢ wierzcholek, nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzchotka,
klikna¢ prawym klawiszem myszy i wybra¢ z menu opcj¢ Przesun. Nastgpnie trzymajac
wiaczony lewy klawisz myszy przesuna¢ wierzchotek w nowe miejsce.

3.1.2.6. Dodawanie nowych punktow

Aby doda¢ nowy punkt nalezy przeciagna¢ kursorem przez bok istniejacego obiektu i tak jak
wskaza linie wiodace wskaza¢ potozenie nowego punktu.

3.1.2.7. Usuwanie wierzcholka

Aby usuna¢ wierzchotek nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzchotka, kliknaé
prawym klawiszem myszy i wybra¢ z menu opcje Usun. Wierzchotek zostanie usunigty.

3.1.2.8. Dopasowanie widoku mapy do dzialki rolnej (funkcja ,,Pokaz obiekt na
mapie”)

Aby dopasowa¢ widok mapy do dziatki rolnej, nalezy w odpowiednim wierszu kliknaé na

Q

ikong lupki . Mapa zostanie dopasowana do widoku dziatki rolne;.

A
UWAGA Jesli w wierszu dzialki rolnej brak jest ikony “* , oznacza to, zZe nie dodano

jeszcze granicy takiej dzialki. Ikona pojawi si¢ po dodaniu granicy dzialki.

3.1.2.9.Usuwanie dzialki rolnej

Aby usuna¢ dziatke rolna z listy, nalezy w odpowiednim wierszu wybra¢ ikong usuwania X
. Zostanie wys$wietlone zapytanie:

| usuni X

9 Czy na pewno chcesz usunad wybrang dzake rong?

Tak Ne

Jesli wybrane zostanie ,,Tak”, wpis zostanie usunigty wraz z granicami.

UWAGA Operacja jest nieodwracalna

25



3.1.3. Zakladka ,,Uprawy”

Zaktadka UPRAWY stuzy do wpisania listy upraw oraz do wrysowania ich granic na mapie.

Hapa
«
¥ Dzaks emadencyyne wiosky 7+
7] Dok raine wrcsies ? 4
) Uprawy i~
Dodsy
Ty Pow. | Akcm
1 Pazencs 1O EP X
2 2y 00 EPX
7| Chiekty dodasowe L
Legenda ?

Jest to zakladka stuzaca do przegladania i edycji upraw deklarowanych na wniosku.
Lista na zaktadce to widok tabeli, w ktorej sa kolumny: Typ, Pow. [ha], oraz Akcje:

e Typ_— kolumna zawiera typ uprawy,

e Pow. [ha] — powierzchnia uprawy okreslona wkreslonymi granicami,
wyliczona w uktadzie PUWG1992, z doktadnos$cia do ara,

e Akcje_— dozwolone funkcje dla poszczegdlnych wierszy — kolumna
uzupelniana w zaleznosci od stanu wypelnienia informacji dla uprawy. Dla
upraw akcje to:

Dodanie granicy uprawy (a)

s Wycigcie obszaru ( g}) — inaczej wycigcie obszaru wewnatrz narysowanej
granicy,

Edycja granicy uprawy ( ,@)

Pokaz obiekt na mapie ( O°)

Usuwanie uprawy ( X ).

3.1.3.1. Dodanie granicy uprawy
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Aby doda¢ nowa uprawe, nalezy nacisnaé przycisk ,,Dodaj” i wybraé z listy typ uprawy.
Przycisk ,,Dodaj” znajduje si¢ w dwoch miejscach aplikacji:

« 850 & J X w0 ® 7 tedy~

7/ Coaedty Socadome

Zostanie dodany nowy wiersz w zaktadce UPRAWY.

(V] Uprawy 2=
Dodaj *

Typ Pow. [ha] Akce
1 Jeczmied - & X

W kolumnie ,, Typ” w utworzonym wierszu pojawi si¢ nazwa wybranego typu uprawy
(zmiana typu uprawy).

Po utworzeniu nowego wiersza, aplikacja (kursor) jest OD RAZU w gotowosci do
narysowania granic uprawy (wskazuje to ikonka w wierszu uprawy oraz znak kursora).

[¥] Uprawy HE
Dodaj -

Typ Pow. [ha] Akcje
1 Jeczmien = x

Aplikacja po uzyciu przycisku ,,Dodaj” jest juz bezposrednio gotowa do rysowania nowego
obiektu na mapie. Na mapie nalezy postawi¢ pierwszy punkt granicy obiektu (jedno
pojedyncze kliknigcie lewym klawiszem myszy wstawia punkt). Kolejno nalezy wstawic
reszte punktéw granicy obiektu po kolei wskazujac wierzchotki.

Ikona gotowos$ci rysowania.

Bezposrednio po dodaniu obiektu nie trzeba go rysowac. Je$li nie zostanie od razu
narysowany obiekt w wierszu pojawi si¢ odpowiednio ikona dodania geometrii obiektu
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( g ). Po jej nacis$nigciu aplikacja przejdzie w tryb rysowania. Nalezy kolejno wstawi¢
punkty granicy obiektu po kolei wskazujac wierzchotki myszka i klikajac w punkcie lewym
klawiszem myszy.

@t ot T

RGQ & 20X e

[ Ctwasy dodationn e

Aby anulowac¢ rysowanie nacisnij ,,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.

Jesli zostal postawiony ostatni punkt granicy, nalezy zakonczy¢ rysowanie przy uzyciu
przycisku ,,Zapisz” (lub wykona¢ dwuklik lewym klawiszem myszy), aby zapisa¢ granice
(punkt w miejscu dwukliku nie zostanie zapisany - jesli zakonczono rysowanie dwuklikiem).
Dla obiektu z listy, dla ktérego wybrano funkcj¢ dodania granicy zostanie nadany przebieg
granic. Dla upraw pojawia si¢ mozliwe do wykonania akcje.
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Jesli wiersz na liscie jest pod$wietlony na czerwono, oznacza to brak oznaczenia.

Jesli najedzie si¢ na ten obiekt kursorem, to obiekt zostanie pod§wietlony (na niebiesko). Jesli
na obiekcie si¢ ,,kliknie lewym klawiszem myszy” to zostanie on pod$wietlony wraz z jego
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odpowiednim wpisem na liscie w zakladce (mozliwe jest to tylko, gdy ta zakladka jest
aktywna).

Mapa Urythownde Jan Nowek
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3.1.3.2. Zmiana typu uprawy

Aby zmieni¢ typ uprawy juz dodanego obiektu do listy, nalezy wykona¢ dwuklik na licie w
polu ,,Typ”. Pojawi si¢ lista rozwijalna. Z listy nalezy wybra¢ nowy typ.

(¥ Upeawy (15
Doday *

Typ Pow. [ha] Alkce
(R v wu0 O EP X

3.1.3.3. Wyciecie obszaru

Jesli uprawa w $rodku ma obszar nieuprawiany, nalezy ten obszar wyciac¢ z obszaru wczesniej

narysowanego obrysu zewngtrznego uprawy, uzywajac funkcji ,,wytnij obszar” 9 .

Aby wycia¢ obszar w obiekcie, nalezy dla obiektu w odpowiednim wierszu wybraé z
kolumny ,,Akcje” ikong ,,Wytnij obszar”. Od razu po wybraniu tej funkcji kursor przechodzi
do trybu wycinania powierzchni w wybranym obiekcie powierzchniowym (ikona zmienia si¢

na @). Nalezy punkt po punkcie wskaza¢ obszar w $srodku obiektu, ktéry ma by¢ wycigty.
Rysowanie zakonczy¢ przyciskiem ,,Zapisz” lub dwuklikiem prawym klawiszem myszy.
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Powierzchnia uprawy zostanie odpowiednio o wycigty obszar zmniejszona.

3.1.3.4. Edycja granicy uprawy
Jesli przebieg granicy uprawy zostanie bigdnie wrysowany, nalezy zmieni¢ granice za
pomoca funkcji edycji a . Aplikacja umozliwia:

e Dodawanie nowych punktow granicznych,

e  Usuwanie istniejacych,

e Przesuwanie istniejacych.
aby rozpoczaé edycje obiektu, nalezy w o odpowiednim wierszu tabeli wybra¢ funkcj¢ edycji
( a ). Granice obiektu zostang pod$wietlone oraz punkty graniczne pod$wietlone (tryb edycji

wskazuje zmiana ikony na .* ). Obiekt zostaje wprowadzony w funkcje edytowania i mozna
od tego momentu: przesuwac wierzchotki istniejace, dodawaé nowe, usuwac istniejace.
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Aby zapisa¢ zmieniony obiekt, nalezy wybra¢ przycisk ,,Zapisz” lub wykona¢ dwuklik
lewym klawiszem myszy.

Aby anulowa¢ operacjg, nalezy wybra¢ przycisk ,,Anuluj” lub kliknaé¢ prawym klawiszem
myszy.

Wycigte obszary roéwniez podlegaja edycji.

3.1.3.5. Przesuwanie wierzcholka
Aby przesuna¢ wierzcholek, nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzcholka,
klikna¢ prawym klawiszem myszy i wybra¢ z menu opcje Przesun. Nastgpnie trzymajac
wlaczony lewy klawisz myszy przesuna¢ wierzcholek w nowe miejsce.

3.1.3.6. Dodawanie nowych punktow

Aby dodaé¢ nowy punkt nalezy przeciagna¢ kursorem przez bok istniejacego obiektu i tak jak
wskaza linie wiodace wskaza¢ potozenie nowego punktu.

3.1.3.7. Usuwanie wierzcholka

Aby usuna¢ wierzchotek nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzchotka, klikna¢
prawym klawiszem myszy 1 wybra¢ z menu opcjg Usun. Wierzcholek zostanie usunigty.

3.1.3.8. Dopasowanie widoku mapy do uprawy (funkcja ,,Pokaz obiekt na mapie”)

Aby dopasowa¢ widok mapy do uprawy, nalezy w odpowiednim wierszu klikna¢ na ikong

lupki Q . Mapa zostanie dopasowana do widoku uprawy.

UWAGA Jesli w wierszu uprawy brak jest ikony lupki, oznacza to, Ze nie dodano jeszcze
granicy takiej uprawy. Ikona pojawi si¢ po dodaniu granicy uprawy.
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3.1.3.9. Usuwanie uprawy

Aby usuna¢ uprawe z listy, nalezy w odpowiednim wierszu wybra¢ ikon¢ usuwania X )
Wpis zostanie usunig¢ty wraz z granicami na mapie.

Usun x
2) Czy na pewno chcesz usunaé wybrang uprawe?

Tok | Ne

Jesli wybrane zostanie ,,Tak”, wpis zostanie usunigty wraz z granicami.
UWAGA Operacja jest nieodwracalna
3.1.4. Zakladka "Obiekty Dodatkowe"

Zaktadka OBIEKTY DODATKOWE stuzy do wpisania listy obiektow dodatkowych oraz
do wrysowania ich granic lub lokalizacji na mapie.
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Jest to zaktadka stuzaca do przegladania i edycji obiektoéw dodatkowych oznaczanych na
wniosku.

Lista na zaktadce to widok tabeli, w ktorej sa kolumny: Typ, Stan oraz Akcje:

e Typ — kolumna zawiera typ obiektu dodatkowego,

e Stan — atrybut okres$lajacy, czy obiekt dodatkowy jest nowym obiektem, czy
jest on NIEISTNIEJACYM obiektem (kolumna wypetnia si¢ automatycznie w
zaleznosci od wyboru typu dodawanego obiektu),

e Akcje_— dozwolone funkcje dla poszczegdlnych wierszy — kolumna
uzupelniana w zaleznosci od stanu wypehienia informacji dla obiektu
dodatkowego. Dla obiektow dodatkowych akcje to:

. Dodanie obiektu dodatkowego (‘g)
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. Wyciecie

o)
o
obszaru (&L ) — inaczej wycigcie obszaru wewnatrz

narysowanej granicy,
. Edycja obiektu ( ﬁ)

\

° Pokaz obiekt na mapie ( A )

. Usuwanie obiektu dodatkowego ( X ).

Obiekty dodatkowe dziela si¢ na rozne typy obiektow graficznych i w zalezno$ci od rodzaju
obiektu graficznego dodawanie obiektu i edycja si¢ r6znia od siebie:

Obiekty powierzchniowe:

Obiekty punktowe:

Obiekty liniowe:

Powierzchnie nieskoszone,

Obszary nieuzytkowane rolniczo,

Elementy przyrody,

Drzewa.

Nieistniejace powierzchnie nieskoszone,
Nieistniejace obszary nieuzytkowane rolniczo,
Nieistniejace elementy przyrody,
Nieistniejace drzewa.

Oczka wodne,

Przepusty,

Pomniki przyrody.
Nieistniejace oczka wodne
Nieistniejace przepusty
Nieistniejace pomniki przyrody

. Rowy,
. Nieistniejace rowy.

W zaleznosci od typu dodawanie 1 edycja r6znia si¢ od siebie.

3.1.5. Dodanie obiektu dodatkowego
3.1.5.1. Obiekty dodatkowe powierzchniowe

Aby doda¢ nowy obiekt dodatkowy, nalezy nacisna¢ przycisk ,,Dodaj” i wybra¢ z listy typ
obiektu dodatkowego. Przycisk ,,Dodaj” znajduje si¢ w dwdch miejscach aplikaciji:
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Nalezy wybra¢ z listy odpowiednio typ dodawanego obiektu dodatkowego. Zostanie dodany
nowy wiersz w zaktadce ,,Obiekty dodatkowe”.

[V Obiekty dodatkowe Tl=
Dodaj =

Typ Stan Akcie
Gezke wodne Istniegcy 6] b 4

W kolumnie , Typ” w utworzonym wierszu pojawi si¢ nazwa wybranego typu obiektu
dodatkowego.

Po utworzeniu nowego wiersza, aplikacja (kursor) jest OD RAZU w gotowosci do
narysowania granic obiektu dodatkowego (wskazuje to ikonka w wierszu obiektu oraz znak

kursora).
Typ Stan
1 Oczko wodne Istnepcy X . .
Ikona gotowo$ci rysowania.

Aplikacja po uzyciu przycisku ,,Dodaj” jest juz bezposrednio gotowa do rysowania nowego
obiektu na mapie. Na mapie nalezy postawi¢ pierwszy punkt granicy obiektu (jedno
pojedyncze klikniecie lewym klawiszem myszy wstawia punkt). Kolejno nalezy wstawic
reszte punktow granicy obiektu po kolei wskazujac wierzchotki.

Bezposrednio po dodaniu obiektu nie trzeba go rysowaé. Je$li nie zostanie od razu

narysowany obiekt w wierszu pojawi si¢ odpowiednio ikona dodania geometrii obiektu ( g
). Po jej nacis$nigciu aplikacja przejdzie w tryb rysowania. Nalezy kolejno wstawi¢ punkty
granicy obiektu po kolei wskazujac wierzchotki myszka i1 klikajac w punkcie lewym
klawiszem myszy.
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Prodecent: Jan Rowak
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Aby anulowa¢ rysowanie nacisnij ,,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.

Jesli zostal postawiony ostatni punkt granicy, nalezy zakonczy¢ rysowanie przy uzyciu
przycisku ,,Zapisz” (lub wykonaé¢ dwuklik lewym klawiszem myszy), aby zapisa¢ granice
(punkt w miejscu dwukliku nie zostanie zapisany - jesli zakonczono rysowanie dwuklikiem).
Dla obiektu z listy, dla ktérego wybrano funkcj¢ dodania granicy zostanie nadany przebieg
granic. Dla dzialek rolnych pojawi si¢ wyliczona powierzchnia i mozliwe do wykonania
akcje.
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Jesli najedzie si¢ na ten obiekt kursorem, to obiekt zostanie podswietlony (na niebiesko) i
zostanie wyswietlona etykieta obiektu. Jesli na si¢ ,.kliknie lewym klawiszem myszy” na
obiekcie zostanie on zaznaczony wraz z jego odpowiednim wpisem na liscie w zaktadce.

3.1.2.2. Obiekty dodatkowe liniowe

Aby doda¢ nowy obiekt dodatkowy, nalezy nacisna¢ przycisk ,,Dodaj” i wybra¢ z listy typ
obiektu dodatkowego. Przycisk ,,Dodaj” znajduje si¢ w dwdch miejscach aplikacji:

35



Powerachnia nieskoszona
CRazar reeulyowany coRCIo
Sement prayrody

Bement przyrody

Orsema
Nestwejacy pomrk prryrody
Nestrwe)jcy row
Nestrvesnce 0c3D wodne
Nestecy praepust
Neatseiacs power 207 Meskosions

Orzewa
Neistrieiacy pomnk orryrody
Nostrieacy row
Nestrwide oo wodne
Beectrueiacy v epast
e power s »

Nealrejacy Dsler meulyowary roco Mestneacy cbszar meutySomeny rokwczo

Nemtraeiy tlement pryyrody Nestrweacy element prryrody

Legenda foeemtresnce & ewa Nestrence OTene

Nalezy wybra¢ z listy odpowiednio typ dodawanego obiektu dodatkowego. Zostanie dodany
nowy wiersz w zaktadce ,,Obiekty dodatkowe”.

|V| Obiekty dodatkowe
Dodaj ¥

= Stpr—
e

W kolumnie , Typ” w utworzonym wierszu pojawi si¢ nazwa wybranego typu obiektu
dodatkowego.

Po utworzeniu nowego wiersza, aplikacja (kursor) jest OD RAZU w gotowosci do
narysowania linii tamanej (wskazuje to ikonka w wierszu obiektu oraz znak kursora).

Dodsj ~
Typ Stan Akcle
1 Réw Istniejacy @ X

Aplikacja po uzyciu przycisku ,,Dodaj” jest gotowa do rysowania nowego obiektu na mapie.
Na mapie nalezy postawi¢ pierwszy punkt linii (jedno pojedyncze kliknigcie lewym
klawiszem myszy wstawia punkt). Kolejno nalezy wstawi¢ reszt¢ punktéw linii po kolei
wskazujac jej wierzchotki.

Bezposrednio po dodaniu obiektu nie trzeba go rysowad. Je$li nie zostanie od razu
narysowany obiekt w wierszu pojawi si¢ odpowiednio ikona dodania geometrii obiektu ( "°<

). Po jej naci$nigciu aplikacja przejdzie w tryb rysowania. Nalezy kolejno wstawi¢ punkty
linii po kolei wskazujac wierzchotki myszka i klikajac w punkcie lewym klawiszem myszy.
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Aby anulowa¢ rysowanie nacisnij ,,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.

Jesli zostat postawiony ostatni punkt linii, nalezy zakonczy¢ rysowanie przy uzyciu przycisku
,»Zapisz” (lub wykona¢ dwuklik lewym klawiszem myszy -punkt w miejscu dwukliku nie
zostanie zapisany - jesli zakonczono rysowanie dwuklikiem). Dla obiektu z listy, dla ktorego
wybrano funkcje¢ dodania linii zostanie nadany przebieg linii. Dla obiektu pojawi si¢
geometria i mozliwe do wykonania akcje.
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Jesli najedzie si¢ na ten obiekt kursorem, to obiekt zostanie pod$wietlony (na niebiesko) wraz
Z jego odpowiednim wpisem na licie w zaktadce. Zostanie wyswietlona etykieta obiektu.

3.1.5.3. Obiekty dodatkowe punktowe

Aby doda¢ nowy obiekt dodatkowy, nalezy nacisnaé przycisk ,,Dodaj” i wybra¢ z listy typ
obiektu dodatkowego. Przycisk ,,Dodaj” znajduje si¢ w dwoch miejscach aplikacji:
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Nalezy wybra¢ z listy odpowiednio typ dodawanego obiektu dodatkowego. Zostanie dodany
nowy wiersz w zaktadce ,,Obiekty dodatkowe”.

(V] Obiekty dodathowe h=

W kolumnie , Typ” w utworzonym wierszu pojawi si¢ nazwa wybranego typu obiektu
dodatkowego.

Po utworzeniu nowego wiersza, aplikacja (kursor) jest OD RAZU w gotowosci do
narysowania punktu (wskazuje to ikonka w wierszu obiektu oraz znak kursora).

Dodaj ~

Typ Stan Akce

1 Pomnk przyrody Istniejacy x

Aplikacja po uzyciu przycisku ,,Dodaj” jest juz bezposrednio gotowa do rysowania nowego
obiektu na mapie. Na mapie nalezy postawi¢ punkt (jedno pojedyncze kliknigcie lewym
klawiszem myszy wstawia punkt).

Bezposrednio po dodaniu obiektu nie trzeba go rysowaé. Je$li nie zostanie od razu

®
narysowany obiekt w wierszu pojawi si¢ odpowiednio ikona dodania geometrii obiektu (-
). Po jej naci$nigciu aplikacja przejdzie w tryb rysowania. Nalezy wstawi¢ punkt klikajac w
punkcie lewym klawiszem myszy.
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e Aby anulowac rysowanie nacisnij ,,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.

Jesli zostat postawiony punkt, rysowanie zostanie zakonczone automatycznie (mozna tylko
jeden punkt wskazaé dla jednego wiersza). Dla obiektu z listy, dla ktérego wybrano funkcje
dodania punktu zostanie nadany punkt. Dla obiektu pojawi si¢ geometria i mozliwe do
wykonania akcje.
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Jesli najedzie si¢ na ten obiekt kursorem, to obiekt zostanie pod$wietlony (na niebiesko) i
zostanie wyswietlona etykieta. Jesli si¢ na obiekcie ,kliknie lewym klawiszem myszy” to
zostanie on zaznaczony wraz z odpowiednim wpisem na liscie.

3.1.5.4. Wycigcie obszaru

Wycinanie obszaru mozliwe jest tylko dla obiektow dodatkowych powierzchniowych.
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Jesli obszar dodatkowy w $rodku ma obszar inny, nalezy ten obszar wycia¢ z obszaru

wczesniej narysowanego obrysu zewngtrznego, uzywajac funkcji ,,Wytnij obszar” 9 .

Aby wycia¢ obszar w obiekcie, nalezy dla obiektu w odpowiednim wierszu wybraé z
kolumny ,,Akcje” ikong ,,Wytnij obszar”. Od razu po wybraniu tej funkcji kursor przechodzi
do trybu wycinania powierzchni w wybranym obiekcie powierzchniowym (ikona zmienia si¢

na 5’). Nalezy punkt po punkcie wskaza¢ obszar w §rodku obiektu, ktéry ma by¢ wycigty.
Rysowanie zakonczy¢ przyciskiem ,,Zapisz” lub dwuklikiem prawym klawiszem myszy.
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3.1.6. Zakladka "SkreSlenia"

W zwiazku z 5-letnim okresem aktualizacji ortofotomap, moze si¢ zdarzy¢, iz ortofotomapa w
czesci swojej tresci bedzie nieaktualna. Zaktadka ,,Skreslenia” stuzy do zaznaczenia
obszarow, ktore na gruncie ulegly zmianie badz nie istnieja np.: zostal wybudowany dom lub
usunigte zakrzaczenie. Obszary skre$len moga by¢ powierzchniowe, liniowe, punktowe.
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3.1.6.1. Skreslenia powierzchniowe

Aby doda¢ nowe skreslenie nalezy nacisnaé przycisk ,,Dodaj” i wybrac¢ z listy typ skreslenia.
Przycisk ,,Dodaj” znajduje si¢ w dwdch miejscach aplikacji.

«
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Nalezy wybra¢ z listy typ odpowiednio dodawanego skreslenia. Zostanie dodany nowy wiersz
w zaktadce "Skreslenia".

[¥] Skredlenia 2=
Dodaj ~

Po utworzeniu nowego wiersza, aplikacja (kursor) jest od razu gotowa do narysowania granic
skreslenia (wskazuje to ikona w wierszu obiektu oraz znak kursora).

(V] Skreslenia ? |-
Dodaj ~

Opis

Ikona gotowosci rysowania

Uzytkownik moze rozpoczaé rysowanie lub tez uprzednio wpisac¢ opis skreslenia w kolumnie
opis.
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Na mapie nalezy postawi¢ pierwszy punkt granicy obiektu (jedno pojedyncze kliknigcie
lewym klawiszem myszy wstawia punkt). Kolejno nalezy wstawi¢ reszt¢ punktow granicy
obiektu po kolei wskazujac wierzchotki. Bezposrednio po dodaniu obiektu nie trzeba go
rysowac. Jezeli obiekt nie zostanie od razu narysowany, w wierszu pojawi si¢ ikona dodania

geometrii obiektu ( a ). Po jej nacisnigciu aplikacja przejdzie w tryb rysowania.

Hapa Producent: Jan Nowak = |
« ®Q8 & 20X 120 @, 7 | Dodaj v Rysowsne: SeSiernie powerzdviowe  Anky | Zapez

17 Driakd ewidencyine wiioga 7.

7] Oziab roine wrioshe 7+

7] Uprawy 7+

] Obeekty dodatiowe 7.

(V| Sirediena i~

Dodaj ~

Opis Akce

3 a X

Legenda 7+ (w7241t E15aza2Asn

Aby anulowaé rysowanie nacisnij ,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.

Jezeli zostanie wstawiony ostatni punkt granicy, nalezy zakonczy¢ rysowanie przy uzyciu
przycisku ,,Zapisz” lub wykona¢ dwuklik lewym klawiszem myszy. Do obiektu z listy, dla
ktérego wybrano funkcje dodania granicy, zostanie nadany przebieg granic.

Hapa
[7] Dziads enadencyyne wevodhas ?
(7] Dok roie wrioda ?
[ Upramy ?
] Otiekty dodatiowe ?
V] Srediena ?
Doday *
Ops Alce
1 sirediene powerzchaowe CQEPX
Legends 7

Jesli najedzie si¢ na ten obiekt kursorem, to obiekt zostanie pod$wietlony na niebiesko oraz
zostanie wyswietlona etykieta obiektu. Jesli kliknie si¢ lewym klawiszem myszy na obiekcie,
zostanie on zaznaczony wraz z jego odpowiednim wpisem na li§cie w zaktadce.
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3.1.6.2. Dodanie opisu skreslenia

W kolumnie ,,Opis” w utworzonym wierszu nalezy wpisac literowy opis skreslenia. Aby
doda¢ opis nalezy w kolumnie ,,Opis” w odpowiednim wierszu wykona¢ dwuklik, co
spowoduje przejscie w tryb edycji pola i wpisa¢ opis skreslenia. W polu mozna wpisac
maksymalnie 15 znakéw alfanumerycznych.

[V] Skreslenia ? -
Dodaj ~

Opis Akcje
1 o Qe x

3.1.6.3. Skres$lenia liniowe

Aby doda¢ nowe skreslenie, nalezy nacisnaé przycisk ,,Dodaj” i wybra¢ z listy typ skreslenia.
Przycisk ,,Dodaj” znajduje si¢ w dwdch miejscach aplikacii.

| Hapa

V] Dzaki ewidencyjre wikoshs
[7]0za%: robe wrosh

) Uprany

/| Oty dosatonme

V] Sheediena

[oodor =
Siresene punitone
Skesene lnowe

Sederve powersivione

paerses e Yiaraen 3 ; T T T el T}
Mowie ‘ 3 = o P

Nalezy wybra¢ z listy typ odpowiednio dodawanego skreslenia. Zostanie dodany nowy wiersz
w zaktadce "Skreslenia".

[¥] Skreslenia ?|=
Dodaj ~

Opis
= =
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Po utworzeniu nowego wiersza, aplikacja jest od razu gotowa do narysowania linii. Wskazuje
to ikona w wierszu obiektu oraz znak kursora.

V] Skregienia ? -
Dodaj ~
Opis cie
1 X

Ikona gotowo$ci rysowania

Uzytkownik moze rozpocza¢ rysowanie lub uprzednio wpisa¢ opis skreslenia w kolumnie
opis.

Aplikacja po uzyciu przycisku ,,Dodaj” jest gotowa do rysowania nowego obiektu na mapie.
Na mapie nalezy postawi¢ pierwszy punkt linii, jedno pojedyncze klikniecie lewym
klawiszem myszy wstawia punkt. Kolejno nalezy wstawi¢ reszt¢ punktéw linii po kolei
wskazujac jej wierzchotki. Bezposredni po dodaniu obiektu nie trzeba go rysowac. Jesli nie
zostanie od razu narysowany obiekt w wierszu pojawi si¢ odpowiednio ikona dodania

geometrii obiektu (['& ). Po jej naci$nigciu aplikacja przejdzie w tryb rysowania. Nalezy
kolejno wstawi¢ punkty linii po kolei wskazujac wierzchotki myszka i klikajac w punkcie
lewym klawiszem myszy.

Hapa Producent: Jan Nowak % |
“« Q8 e J0 X2 @ 2 | Dodaj ~ | Rysowase: Swedlenelnone  Andyj | Zaps: | Zamkal
[¥] Oziads ewidencyjne wriosku 7 N
[¥] 0% roine wricsiu 7+
(V] Upcany 74
(] Otvekty docatkone 21+
(V] Soedenia ?i-
Dodaj v
Ops Axce
s & X
XATENIES  Vi2TEATE s
Legends T4 [ME2TBI02° € 15°4343 38

Aby anulowaé rysowanie nacisnij ,,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.

Jezeli zostanie postawiony ostatni punkt linii, nalezy zakonczy¢ rysowanie przy uzyciu
przycisku ,,Zapisz” lub wykona¢ dwuklik lewym klawiszem myszy. Dla obiektu z listy, dla
ktérego wybrano funkcj¢ dodania linii, zostanie nadany przebieg linii oraz pojawi si¢
geometria 1 mozliwe do wykonania Akcje.
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Producent: Jan Nowak = |
« @06 & 20X nx @ ? | Dodsy * Zambniy
{71 Dziaks evwadencyine wniosk -
[7) Ok robve wrvoskas
[7] torany
{¥] Cteity dodatiome
(V] Siredlenis
Dodaj *

~ ] -~
+*

Opa Alce

Jesli najedzie sig na ten obiekt kursorem, to obiekt zostanie pod$wietlony na niebiesko wraz z
jego odpowiednim wpisem na liscie w zaktadce oraz zostanie wyswietlona etykieta obiektu.

3.1.6.4. Skreslenia punktowe

Aby doda¢ nowe skreslenie punktowe, nalezy nacisna¢ przycisk ,,Dodaj” i wybrac z listy typ
skreslenia punktowego. Przycisk ,,Dodaj” znajduje si¢ w dwoch miejscach aplikacji.

SRS Y]

o
g
L
i | ]| ]l

Nalezy wybra¢ z listy odpowiednio typ dodawanego skreslenia. Zostanie dodany nowy wiersz
w zakladce ,,Skreslenia”.
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|V] Skreslenia ? |-
Dodaj ~
—pe
T g X
 ——

Po utworzeniu nowego wiersza, aplikacja jest od razu gotowa do rysowania punktu. Wskazuje
to ikona w wierszu obiektu oraz znak kursora.

V| skreslenia 2=
Dodaj ~
Opis Akcje

; X

Uzytkownik moze rozpoczaé rysowanie lub tez uprzednio wpisaé opis skreslenia w kolumnie
opis.

Aplikacja po uzyciu przycisku ,,Dodaj” jest juz bezposrednio gotowa do rysowania nowego
obiektu na mapie. Na mapie nalezy postawi¢ pierwszy punkt, jedno pojedyncze kliknigcie
lewym klawiszem myszy wstawia punkt. Bezposredni po dodaniu obiektu nie trzeba go
rysowac. Jesli nie zostanie od razu narysowany obiekt w wierszu pojawi si¢ odpowiednio

®

ikona dodania geometrii obiektu ( ® ). Po jej naci$nieciu aplikacja przejdzie w tryb
rysowania. Nalezy wstawi¢ punkt klikajac w punkcie lewym klawiszem myszy.

Ikona gotowosci rysowania

Mapa Producent: Jan Nowak =
« Q& J0X 132 @ 2?2 | Dodaj - Zarmkeniy

7] Dzats evidencyye wriosk 7+

[7] niaks roine oz 7+

7] Upeasey 7

¥} Ctuekty dodasowe ?

V] Swesera ?-

Dodaj ~

Oca “xce
1 QY X
Legenda ?

Aby anulowa¢ rysowanie nacisnij ,,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.
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Jezeli zostanie postawiony ostatni punkt, rysowanie zostanie zakonczone automatycznie.
Aplikacja wstawia tylko jeden punkt dla jednego wiersza. Dla obiektu z listy, dla ktérego
wybrano funkcje¢ dodania punktu, zostanie nadany punkt oraz pojawi si¢ geometria i mozliwe
do wykonania Akcje.

« Q0 @ 401 X 1% @ ? | Doday v Zamknl
{71 Ozaks ewidencyne wriosku %
{71 0zioki roine wriosky

9] Uprawy

w e -
i+ e

(¥] Couekty dodatione
] Sirederia
Dodaj ~
Oga Alco
1 opm QY X
X: 4TBE6T 11 Vi275565 48
Lagands 7+ lmsz7aioer  E157433283%

Jesli najedzie si¢ na ten obiekt kursorem, to obiekt zostanie pod$wietlony na niebiesko oraz
zostanie wy$wietlona etykieta obiektu. Jesli si¢ na obiekcie kliknie lewym klawiszem myszy
to zostanie on zaznaczony wraz z odpowiednim wpisem na li§cie.

3.1.7. Edycja skreslenia
3.1.7.1. Edycja skreslenia powierzchniowego

Jesli przebieg granicy skreslenia zostanie btednie wrysowany, nalezy zmieni¢ granice za

pomoca funkcji edycji ( & ). Aplikacja umozliwia:
e Dodawanie nowych punktéw granicznych
e Usuwanie istniejacych
e Przesuwanie istniejacych
Aby rozpoczaé¢ edycje obiektu nalezy w odpowiednim wierszu tabeli wybraé¢ funkcje

edycji ('ﬁ ). Zostana pods$wietlone granice obiektu oraz punkty graniczne. Tryb edycji

wskazuje zmiana ikony na (.*®).Obiekt zostanie wprowadzony w funkcje edytowania i
mozna od tego momentu przesuwaé wierzcholki istniejace, dodawaé nowe oraz usuwac
istniejace.

Klikajac lewym klawiszem myszy na wybranym punkcie, ktory chcemy zmieni¢, wyswietlaja
si¢ komunikaty: przesun, usun. Nalezy wybra¢ odpowiednia opcje.

Przesuniecie wierzchotka — trzymajac wlaczony lewy klawisz myszy przesuna¢ wierzchotek
W nowe miejsce.

Usuwanie wierzchotka — po wybraniu opcji Usun, wierzcholek zostanie usunigty. Poligon
musi si¢ sktada¢ z co najmniej 3 punktow w zwiazku z tym w przypadku usuwania punktow
musza zosta¢ co najmniej 3, pozostale mozna jedynie przesuwaé lub usunaé caty
powierzchniowy obszar skreslenia.
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Dodawanie nowych punktow — nalezy przeciagna¢ kursorem przez bok istniejacego obiektu i
tak jak wskaza linie wiodace wskaza¢ potozenie nowego punktu.

Mapa Producent: Jan Nowak = |
« 888 @ 20 X 1.0 @ 7 Doda) v | Edyop: Swedeniepowerrdwiowe Ak | Zom | Zm

[7] Doabs ewidencype wriosiu ’

(7] Dnaki roke wroghy

(7 Upeawy

|V] Otuekty dodatiome

[V] Sresiena

Dodaj *

S I I R )
#lle

Opa Akce
1 om QBP X

tepere 7o fusrrsem 6w joEIE A
Aby zapisa¢ zmieniony obiekt, nalezy wybrac przycisk ,,Zapisz” lub wykona¢ dwuklik lewym

klawiszem myszy. Aby anulowac rysowanie naci$nij ,,Anuluj” lub prawy klawisz myszy.

3.1.7.2.Edycja opisu skreslenia

W kolumnie ,,Opis” w utworzonym wierszu nalezy wpisa¢ literowy opis skreslenia. Aby
doda¢ opis w kolumnie ,,Opis” w odpowiednim wierszu wykona¢ dwuklik co spowoduje
przejscie w tryb edycji pola i wybraé opis skreslenia. W polu mozna wpisa¢ maksymalnie 35
znakow alfanumerycznych. Opis ten pojawi si¢ na wydruku zatacznika.

[V] Skreslenia 2=
Dodaj ~
Opis Akcie

1 opis leeex

!

3.1.7.3.Edycja skreslenia liniowego

Aby wyedytowac¢ przebieg linii, nalezy wybra¢ funkcje edycji ( * ). Aplikacja umozliwia
przesunigcie wierzchotka, usuwanie wierzchotka, dodawanie nowych punktow

Klikajac lewym klawiszem myszy na wybranym punkcie, ktoéry chcemy zmieni¢, wyswietlaja
si¢ komunikaty: przesun, usun. Nalezy wybra¢ odpowiednia opcje.

Przesuniecie wierzchotka — trzymajac wlaczony lewy klawisz myszy przesunaé wierzchotek
W nowe miejsce.

Usuwanie wierzchotka — po wybraniu opcji Usun, wierzchotek zostanie usunigty. Obiekt
liniowy musi si¢ sktada¢ z co najmniej 2 punktéw, w zwiazku z tym w przypadku usuwania
punktow musza zosta¢ co najmniej 2, pozostale mozna jedynie przesuwac lub usunac catly
liniowy obszar skre$lenia.
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Dodawanie nowych punktow — nalezy przeciagna¢ kursorem przez bok istniejacego obiektu i
tak jak wskaza linie wiodace wskaza¢ potozenie nowego punktu.

Mapa Producent: Jan Nowak =
« 28 @ L X |xn G 7 | Dodoj *  Edvge: SweSeneinowe  Amis | Zapsr | Zamkoi

[7] Dzakd evidencyine wriozku

[7) Dziakd roine wniosias

[¥] Uprawy

¥} Coekty dodatiowe

V] Skredlersa

o i W -
R e N

3.1.7.4 Edycja skre§lenia punktowego

v

Aby wyedytowaé obiekt punktowy, nalezy wybra¢ opcje edycji ( “ ). Aplikacja umozliwia
usunigcie punktu i przesuniecie punktu.
Klikajac lewym klawiszem myszy na wybranym punkcie, ktory chcemy zmieni¢, wyswietlaja
si¢ komunikaty: przesun, usun. Nalezy wybra¢ odpowiednia opcje.
Przesuniecie wierzchotka — trzymajac wlaczony lewy klawisz myszy przesunaé¢ wierzchotek
W nowe miejsce.
Usuwanie wierzchotka — po wybraniu opcji Usun, wierzcholek zostanie usunigty.

Mapa Producent: Jan Nowak = |

@09 & 20X .0 ©. ? | Dodoy v | Edycs: Sreflevepunkione  Anks | Zaps: | Zamknl

[V] Dzaks ewidencyye wrioskuy
[7] Omaa roire wiosku
[9) Upramy
|¥] Obiekty dodatkome
(/] Siredleria
Doday *

| )l

3.1.7.5.Dopasowanie widoku mapy do ,,Skreslenia”
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Aby dopasowa¢ widok mapy do obiektu wrysowanego w ramach Skreslenia nalezy w

odpowiednim wierszu klikna¢ na ikong lupki ( Q ),,Pokaz obiekt na mapie”. Mapa zostanie

dopasowana do widoku obiektu. Jezeli w wierszu uprawy ikona lupki zmieniona jest na (&.)
oznacza to, ze nie dodano jeszcze granicy takiego obiektu. Ikona pojawi si¢ po dodaniu
granicy obiektu.

Usuwanie skreslenia — aby usuna¢ skreslenia z listy nalezy wybrac ikong usuwania ( X ).
Granice obiektu Skreslenia zostana usunigte wraz z opisem.

Usun X T
9 ) Czy na pewno chcesz usunac wybrane skreslenie?
.

Jesli wybrane zostanie ,,TAK” obiekt zostanie usunigty.
UWAGA. Operacja jest nieodwracalna.
3.1.7.  Zakladka "Legenda"

Zaktadka legenda zawiera legende okna mapy. Jest to inaczej lista objasniajaca znaczenie
wyswietlanych na mapie symboli. Pokazane na mapie obiekty pogrupowane sa logicznie w
warstwy.

Hapa

[¥] Dtaki ewidencyine wriosky
[¥] Dzala roine wriosia
] pcawy
] Obiekty docatiowe
Legenda
Warstwy
3 [§§iVi0ene z wnoeks
[C]|9] Granice dzisek robyeh
25 V) Obszary wpraw -
[ ecamed
[ Owies
[ Pszenks
ez
D2y
ygy’m codasiowe
)7 0zeki ewddencype
4 g V| Dane tiowe

Bl N e~

Kazda z warstw na mapie moze by¢ widoczna lub niewidoczna (domyS$lnie na mapie
wszystkie warstwy sa widoczne). Aby wlaczyé/wyltaczy¢é widoczno$¢ warstwy nalezy
zaznaczy¢/odznaczy¢ pole przy warstwie.
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Legenda 2=
Warstwy
= S[y‘ Dane wniosku
nice dzialek rolnych

4 [EL)(v| Obszary upraw

4 [X] (V] Obiekty dodatkowe
4 wil/v|Dane towe 3
3.9 7
e S[L Ortofotomapy

I

Warstwy w legendzie mozna zwinaé poprzez nacisnigcie znaku = lub rozwinaé naciskajac

ikone 8

Dla warstw mozna ustawia¢ przezroczysto$¢. Aby ustawi¢ przezroczystos¢ warstwy nalezy
najecha¢ kursorem na wpis w legendzie i poczekaé az pojawi si¢ strzateczka. Jak si¢ pojawi
to kursorem nalezy na nia klikna¢ i rozwina¢ menu. Nastgpnie suwakiem wybra¢ zadana
wartosc.

« 0 e

¥ Doaks ewsdencyyne wrsoske:
! Dok roine wososhu
7 Uprawy
7! Oty dodathone
Legenda
Warstwy
,\’,/)M: whosks
(]9 Granice czislek roinych
< BV Obazary wwraw
[ PR
[JOwes
CJPszenca
COone
D2y
o mv Ovedty socatiowe
) v Dzieki ewencype
,\,"J‘ Dane tiowe
'\i‘] Ortofotomepy

R R e I
*
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7] Daskd pwdencye wevosks
4 Daads roine wreoskes
o Urawy
¥} Ctvekty dodethone
Legenda
Warstwy
,S,_m:m
)7 Grance coams royen
4 BV Coszary woram
[Ciecemed
[J0wes
[ razesca
One
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.EJ Onedy sotatnswe
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i v Dereswe
o v Onatescmagy

e
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3.1.7.1. Opis warstw

Warstwy na mapie to grupy logicznie pogrupowanych obiektow. Warstwy pogrupowane sa w
3 logiczne grupy.

Legenda 2=
Warstwy

@ \!@ Dane whniosku

8w V]Dane towe

& a@ Ortofotomapy

W aplikacji widoczne sa takie warstwy jak (w kolejnosci od gory legendy):

Dane z wniosku:

*  Granice dzialek rolnych (warstwa, na ktorej zapisywane wrysowane
granice dziatek rolnych, warstwa wypelni si¢ elementami dopiero jesli
zostang dodane jakie$ dziatki rolne wniosku, na poczatku warstwa jest
pusta)

« Uprawy ( mapa tematyczna ), grupa zawiera warstwy:

= Pszenica — warstwa zawiera elementy na mapie powstate w
wyniku narysowania granic upraw o typie ,,Pszenica”

= Zyto — warstwa zawiera elementy na mapie powstate w wyniku
narysowania granic upraw o typie ,,Zyto”

= Jeczmien - warstwa zawiera elementy na mapie powstate w
wyniku narysowania granic upraw o typie ,,Jgczmien”
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= Owies - warstwa zawiera elementy na mapie powstate w wyniku
narysowania granic upraw o typie ,,Owies”

= TUZ - warstwa zawiera elementy na mapie powstatle w wyniku
narysowania granic upraw o typie ,, Trwaty uzytek zielony”

Obiekty dodatkowe ( mapa tematyczna dla obiektow dodatkowych), grupa
zawiera warstwy:

= Oczko wodne
= Rowy
= Przepusty
= Pomniki przyrody
= Powierzchnie nieskoszone
= Obszar nieuzytkowany rolniczo
= Element przyrody
= Drzewa
= Nieistniejace oczko wodne
= Nieistniejacy réw
= Nieistniejacy przepust
= Nieistniejacy pomnik przyrody
= Nieistniejaca powierzchnia nieskoszona
= Nieistniejacy obszar nieuzytkowany rolniczo
= Nieistniejacy element przyrody
= Nieistniejace drzewa
Dzialki ewidencyjne wniosku — Warstwa zawierajaca granice odniesienia dla

identyfikatorow dziatek ewidencyjnych deklarowanych na wniosku
ptaszczowym.

Dane tlowe
« Sjedlisko

«  Teren komunikacyjny
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« Las

+ Sad

» Trwaty uzytek zielony

* Teren przemystowy lub zurbanizowany
» Woda

» Oczka wodne — dane referencyjne
 Teren zadrzewiony lub zakrzewiony
 Teren inny

* Pola nieuprawnione do ptatnosci

+ Granice odniesienia

» Parki Narodowe

« Parki Krajobrazowe

 Rezerwaty przyrody

* Obszary azotanowe

* Obszary Natura 2000 OSO
 Obszary Natura 2000 SOO

3.2. Edycja obiektu
3.2.1. Edycja obiektu powierzchniowego

Jesli przebieg granicy obiektu dodatkowego zostanie btednie wrysowany, nalezy zmieni¢
granice za pomoca funkcji edycji ﬁ . Aplikacja umozliwia:

e Dodawanie nowych punktow granicznych,

e  Usuwanie istniejacych,

e Przesuwanie istniejacych.
Aby rozpoczaé edycj¢ obiektu, nalezy w o odpowiednim wierszu tabeli wybra¢ funkcje edycji
( @ ). Granice obiektu zostana podswietlone oraz punkty graniczne pod$wietlone (tryb edycji

wskazuje zmiana ikony na .* @. Obiekt zostaje wprowadzony w funkcje edytowania i mozna
od tego momentu: przesuwac wierzchotki istniejace, dodawa¢ nowe, usuwac istniejace.
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Maga Producent: Jan Rowak
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Aby zapisa¢ zmieniony obiekt, nalezy wybraé przycisk ,,Zapisz” lub wykonaé¢ dwuklik
lewym klawiszem myszy.

Aby anulowa¢ operacjg, nalezy wybraé przycisk ,,Anuluj” lub klikna¢ prawym klawiszem
myszy.

Wycigte obszary tez podlegaja takiej samej edycji.

3.2.1.1. Przesuwanie wierzcholka
Aby przesuna¢ wierzcholek, nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzchotka,
klikna¢ prawym klawiszem myszy i wybra¢ z menu opcje Przesun. Nastgpnie trzymajac
wiaczony lewy klawisz myszy przesuna¢ wierzchotek w nowe miejsce.

3.2.1.2. Dodawanie nowych punktow

Aby doda¢ nowy punkt nalezy przeciagna¢ kursorem przez bok istniejacego obiektu i tak jak
wskaza linie wiodace wskaza¢ potozenie nowego punktu.

3.2.1.3. Usuwanie wierzcholka

Aby usuna¢ wierzchotek nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzchotka, kliknac
prawym klawiszem myszy 1 wybra¢ z menu opcjg Usun. Wierzcholek zostanie usunigty.

3.2.2. Edycja obiektu liniowego

Aby wyedytowac przebieg linii, nalezy wybra¢ funkcje edycji Q . Aplikacja umozliwia:

e Dodawanie nowych punktow,

e Usuwanie istniejacych
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e Przesuwanie istniejacych.

3.2.2.1. Przesuwanie wierzchotka
Aby przesuna¢ wierzchotek, nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzcholka,
klikna¢ prawym klawiszem myszy i wybra¢ z menu opcj¢ Przesun. Nastepnie trzymajac
wlaczony lewy klawisz myszy przesuna¢ wierzchotek w nowe miejsce.

3.2.2.2. Dodawanie nowych punktow

Aby doda¢ nowy punkt nalezy przeciagnaé kursorem przez bok istniejacego obiektu i tak jak
wskaza linie wiodace wskaza¢ potozenie nowego punktu.

3.2.2.3. Usuwanie wierzcholka

Aby usuna¢ wierzcholek nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzchotka, kliknaé
prawym klawiszem myszy i wybra¢ z menu opcj¢ Usun. Wierzchotek zostanie usunigty.

3.2.3. Edycja obiektu punktowego

@

Aby wyedytowac obiekt punktowy nalezy wybraé funkcje edycji 7’ Aplikacja umozliwia:

. Usunigcie punktu

. Przesunigcie punktu.

3.2.3.1. Przesuwanie wierzcholka
Aby przesunaé wierzchotek, nalezy kursorem najecha¢ na czerwony punkt wierzchotka,
klikna¢ prawym klawiszem myszy 1 wybra¢ z menu opcj¢ Przesun. Nastgpnie trzymajac
wlaczony lewy klawisz myszy przesuna¢ wierzchotek w nowe miejsce.

3.2.3.2. Usuwanie wierzcholka

Aby usuna¢ wierzchotek nalezy kursorem najechac na czerwony punkt wierzchotka, klikna¢
prawym klawiszem myszy 1 wybra¢ z menu opcj¢ Usun. Wierzchotek zostanie usunigty.

3.2.3.3. Dopasowanie widoku mapy do obiektu dodatkowego (funkcja ,,Pokaz
obiekt na mapie”)

Aby dopasowac¢ widok mapy do obiektu dodatkowego, nalezy w odpowiednim wierszu

klikna¢ na ikong lupki Q . Mapa zostanie dopasowana do widoku obiektu.

UWAGA Jesli w wierszu uprawy ikona lupki zmieniona jest na @', oznacza to, ze nie
dodano jeszcze granicy takiego obiektu. Ikona pojawi si¢ po dodaniu granicy obiektu.
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3.2.3.4. Usuwanie obiektu dodatkowego

Aby usuna¢ obiekt z listy, nalezy w odpowiednim wierszu wybra¢ ikong usuwania X . Wpis
zostanie usunigty wraz z granicami na mapie.

Usun x|

9 | Qyna pewno chcesz usungd wybrany obiekt dodatkowy?

.
~

Jesli wybrane zostanie ,,Tak”, wpis zostanie usunigty wraz z granicami.

UWAGA Operacja jest nieodwracalna.

4.Przyklad narysowania dzialki rolnej:

W oknie wypelniania wniosku skladanego przez Internet, dostgpne sa 3 zakladki. Aby
mozliwe bylo szkicowanie wypetnienie zatacznika graficznego (szkicowanie dziatek rolnych,
wprowadzanie nowych obiektow), nalezy wybra¢ zaktadke Mapy.

Whioski Dane uzytkownika Wzory zatacznikow / Inne

Jastes tutaj: > Str

Whiosek Lista zatgcznikdw do wniosku Deklaracja PROW 2007-201

Zapisz Wniosek| ZatwierdZ Wniosek| Usuri Wniosek DrukuijDSek| Powrdt

I =W VII VIIT IX

Symbol formularza: W-1/01 Agencja Restrukturyzacji i Modernizacji Rolnictwa Potwierdzenie przyjecia wniosku przez biuro powiatows
Agencji yaacji i izacji i
WNIOSEK o przyznanie platnogci na rok R
Whnioskuje o przyznanie':
Jednolitej ptatnosci obszarowej, specjalnej ptatnosci obszarowej do powierzchni upraw
roslin straczkowych i motylkowatych drobn 1y 2-', acef ptatnosci
podstawowe
platnoéci uzupetniajacej do powierzchni upraw roslin przi nych na pasze, upr Y
na trwalych uiytkach zielonych (ptatnosé zwierz_eca)"' .
D ptatnosci uzupetniajacej do powierzchni uprawy chmielu niezwiazanej z pmo‘ukc;qz-’
[ eddzielnej ptatnesei z tytuty owocow | warzyw (pfatnesé do pomicrurévd?"
] oddzielnej ptatnosci z tytutu owocow ml_ekklch""
[0 patnesci cukrowe®
[ ptatnosei do surowea tytoniowego (ptatnosé do tytoniu)™ Dista prayiecis i podpis
[] ptatnesei do krow i owiec”
0 ptatnodci uzupetniajgcef dia producentw surowca tytoniowego (pfatnoéé ni ia do
tytoniu)®
D ptatnosci uzupetniajacej w zakresie produkeji ziemniaka skrobiowego (ptatnosé niezwiazana
do skrobi)?!
D pomocy finansowej Z tytutu wspierania gospodarowania na obhszarach gbrskich |
i innych obszarach o niekorzystnych warunkach gospodarowania (pfatnosé ONW)
piatnosei rolnosrodowiskowej (PROV 2007 - 2013)" Humer dofument
Znak sprawy OB Znak spravy ONVI Znak sprawy PRS 2007-2013
. Zmiana do Korekia Wycofanie Wycofanie
1} .
I. CEL ZLOZENIA Whiosek whiosku® whiosku czegcl wniosku calego wniosku
1 RIIMED IREMTVEICASY IV

Rysunek 1

Po wybraniu tej zaktadki pokazuje si¢ okno:
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T 5 Agencja Restrukturyzacji
7 | Modernizacji Rolnictwa

Mapa Producent]
B0 & S0 X(1zse @ ? | podaj~ | zamknij

Deisthi swidencyine whinsku == e T T =

wykonane w technologii -~ INTERGRAPH

Id clziak Pow. [hal  Akss % | Pomoc *
321705_2.0084.113 arem O Konmnikat o tredci "Wizualizarja siemozliva dla podanyrh dzidkk ewidencginyeh” 4
P a0 |6 omacza, ze podano blgdne parametry driafki swidsnoyjnej (identyfikator iub
powisrzchnie caliowits BGE) tub dla podansgo idsniyfikatora drialii sw
321705_2.0084 262 04300 O niedostepne s dane prrestrzenne | dziatka ta nie moze byé Twimalizowena na
321705_2.0082 2655 141088 Q mapie

W om N W B W =

T ATEDD Q Witaj w czesci mapowej aplikacji Wnioski Przez
321705_2.0084.7 23 Internet
321705 2.0084.9 Q Miniejsza aplicacja umozliwia wprowadzenie danych przestrzennych wniosku.
Wprowadzone dane przestzenne stanowia podstawe do wygenerowana
ERE AW Q dnakiw  mapy, 1 h dzialld velue oraz inne obieky
321705_20084.14 Q na odp danych na ile  dzialek
ewidencyinych (reprezentowanych za pomacs granic odniesienis). Wydnld
0 | BT AT 2 genermwane 3 padozas zatwierdzania wnioskii stanowia zalycanikd mapows
zastepujace Kasyoane zalaczniki grafiozns
UWAGA: WSZVSTKIF WPR OWADZANE POPRAYNE DANE §4
NE
Dziatki ralne wniosky @I+
Uprawy [2][+]
Ohiskky dodatkaowe: +
. i E] X:599151.05 ¥:
Legenda 7+ [ s3°1350.2"

Rysunek 2

Po lewej stronie (mniejsze okno) widoczne sa zaktadki: Dziatki ewidencyjne wniosku, dziatki
rolne wniosku, uprawy, obiekty dodatkowe, Legenda. Wigksze okno pokazuje widok
ortofotomapy z granicami jednej z dzialek z wniosku. W momencie pierwszego uruchomienia
zaktadki Mapy automatycznie pojawia si¢ okno Pomoc, w ktorym opisane sa funkcje 1
mozliwosci aplikacji.

W celu narysowania dziatki rolnej, nalezy:

zaznaczy¢ dziatke ewidencyjna na ktorej jest polozona dziatka rolna;

wybra¢ ikong lupki Q (spowoduje to pokazanie calej zaznaczonej dziatki ewidencyjnej na
ekranie);
wybraé¢ Dodaj—> Dzialki rolne wniosku-> Dziatka rolna;
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¥ = Agencja Restrukturyzacji
7zl | Modernizacji Rolnictwa

[vos |

Wykonane w technologii ~ INTERGRAPH.

- Producent: ]

[»

K aee e d . ‘
Dziatki ewidencyjne wniosku 2=/ Dziatki rolne wniosku b
1d ciziai Pow.[ha]  Akcje Uprawy »
321705_2.0084.113 4.7600 Q Obiekty dodatkowe b
321705_2.0084 2611 1.2000 Q
321705_2.0084 2612 0.4800 Q
321705_2.0082.26/5 141069 Q

321705_2.0084.3
321705_2.0084.7
321705_2.0084.9
321705_2.0084.12

© O N e s W N

321705_2.0084 14

PLLLD®H

=

321705_2.0084 .47

Dziafki rolne wiosku 20+
Uprawy 2)[+
Obiekty dodatkowe 2+
- 599197.04 ¥:330998.65
Legenda 7+ fIN:53°13'51.8" E: 16°28""

Rysunek 3

Umozliwione zostato rysowanie granic dziatki rolnej. Nalezy do$¢ precyzyjnie wrysowac
dziatk¢ rolna wskazujac kursorem punkty zalamania. Po obrysowaniu dziatki nalezy uzy¢
przycisku Zapisz, za§ w oknie po lewej stronie wpisaé oznaczenie literowe dziatki rolnej
(dwuklikiem myszki uaktywnia si¢ pole do wpisania oznaczenia dziatki) .
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= = Agencja Restrukturyzacji
gzl | Modernizacji Rolnictwa )
Wykonane w technologii ~ INTERGRAPH

| Mapa | Producen
8 @ ? | Dodaj v | Rysowanie: Dziafkarona  Anuluj | Zapise | Zamknij
Dziatki ewidencyjne wniosku
Dziafki rolne wriosku
Dodaj v
Onaczenie  Pow. [ha] Akcje
B 1w 123 Q EH X
@) 2| x 170 Q &£ X
@] 3|y 095 Q EH X
@ 40U 083 Q&P X
@ s - @ %
[¥] prawy
[¥] obiekty dodatkowe
Legenda

Rysunek 4

¥ % Agencja Restrukturyzacji
7] | Modernizacji Rolnictwa

Wykonane w technologii ~ INTERGRAPH

]T.m\ Producen! @&
« Q@ (& S Xjse  |@ ? | podaj | Zamknij
Dziatki ewidencyine wniosku (2]
V] Daiafki rolne whiosku 2=
Dodaj +
Oznaczenie  Pow. [ha] Akcje
@ 1w 13 QEP X
8 2% 170 Q &£ X
@] 3| v 035 Q EHP X
@ 4 U 083 Q&P X
9 s 070, E 8 X

V] Uprawy 2+
V] Obiekty dodatkawe: 2+
Legenda 2+

Rysunek 5
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1 2 3 4 5

6
A 5|7 076 O & B X

Rysunek 6

Lista na zaktadce to widok tabeli, w ktorej sa kolumny: Oznaczenie, Pow. [ha], oraz AKcje:
Oznaczenie dzialki rolnej — kolumna zawiera nadane dzialce rolnej oznaczenie literowe.
Pow. [ha] — powierzchnia dzialki rolnej wyliczona w uktadzie PUWG1992.

Akcje— dozwolone funkcje dla poszczegdlnych wierszy — kolumna uzupetniana w zaleznosci
od stanu wypeienia informacji dla dzialki rolnej. Dla dziatek rolnych akcje to:

Pokaz obiekt na mapie ( Q )
Edycja granicy dziatki rolnej ( ﬁ)
Wycigcie obszaru ( &v”) — inaczej wycigcie obszaru wewnatrz narysowanej granicy,

Usuwanie dziatki rolnej (%).

5. Wydruk wniosku z materialem graficznymi

Po wrysowaniu dziatek rolnych w oknie wizualizacji w celu wydruku zalacznikow wraz
materiatem graficznym nalezy ustawi¢ opcje wydruku:

Plik -> Ustawienie strony a nastgpnie odznaczy¢ opcje Drukuj kolory i obrazy ta.

Przy takim ustawieniu materiat graficzny bgdzie widoczny zaré6wno w podgladzie wydruku jak 1
na wydruku.

(& http:f/10.8.1.187:4011/PA_WEB/generowanieWydrukow?wniosekld=819454&ro dzajWydruku-wniosekftbrowse - Program Windows Internet Expl
e| 10.8.1.187
Pk, Edycia ‘Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc

Mowe okno Chrl+M larzedzia ~ ﬂ" xb
MNowa sesja ~
Otwirz,., Cr+0 il Roinicrwa —
Edytuj za pomocg programu Microsoft Office Excel =
thni uprow rosin
Zapisz jako... posci podstowows]
Zarnknij karte Chrl+t o posse, upr yeh
npmmqq”
e F Deis pzyiecie  sadals
Drukuj Crl+P
Padglad wydruku, .. 0111-123456789-PLA-12345678-12
awy o
Wyl 3
Importu; i eksportu... A
perty Tetper) == 2o sy o e
it asciwosc
Pracuj w trybie offline aw Znak spmay SRS 20072013
Zakoricz Korekta cofanie Viycofanie
wniosku czesci wniosku catego wniosku

1. HUMER IDENTYFIKACY JNY
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Ustawienia strony

X

Dpcie papieru Marginesy [milimetry] — T_________.
Biozmiar strony: Leww:  |1905 '
Ad ¥l Prawy (1905 5 5
(%) Pionowa () Pozioma Gamy 19,05 I ,
[¥]:Druleu kolary | obrazy tha Dol [19.05 ' __________ :
Whacz dopasowywanie przez
Zmhigjzzanie
M aghawka i ztopki
Haghdwek: Stopka:
Ttk | Adres URL >
-Puste- V -Puste- v
Miesztandardowmwy V Drata w formacie kratkim V

Lok || anu

6.Uwagi:

1.

2.

Rysowanie dziatki rolnej powinno by¢ dos¢ precyzyjne, w tym celu nalezy korzystac z
mozliwosci zblizenia mapy (max. zblizenie do skali 1:100).

Obliczona automatycznie powierzchnia obrysowanej dziatki rolnej moze by¢
wykorzystana przy wypelnianiu wniosku (nie przenosi si¢ jednak automatycznie,
rolnik ma mozliwo$¢ jej recznego wpisania w tabelg).

Nalezy zwroci¢ uwage na wrysowanie na dziatce (oraz w jej najblizszym sasiedztwie)
elementow przyrody takich jak: oczko wodne, pomnik przyrody, row o szerokosci do
2 m (zaktadka Obiekty dodatkowe) — ich wykazanie jest obowiazkowe.

W przypadku kiedy deklaracja dziatki podrzednej pokrywa si¢ z potozeniem dziatki
nadrzednej (leza na sobie w catosci), nie rysujemy dziatki podrzednej, ani typu
uprawy, lecz w polu oznaczenie dziatki rolnej, po przecinku nalezy dopisac te
oznaczenia np. A, Al, owies.

Nalezy pamigta¢ o zaznaczeniu poprzez wrysowanie jako Skreslenia istniejacych
elementéw nieuprawnionych do ptatnosci, a ktorych nie wida¢ na ortofotomapie (np.
nowy budynek, staw) — a ktore istnieja w terenie.

W odwrotnej sytuacji, w przypadku przywrdcenia do uzytkowania danego terenu,
nalezy go obrysowac jako nieistniejacy obiekt (rowniez zaktadka Skreslenia).
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